
CAS PRATIQUES 
D’UTILISATION DU SVG

et réflexions à voix haute…

SVG L’image et le texte…
TLFI L’image dans le texte…
DEROM Le texte dans l’image…
⚠ IMAGES À CARACTÈRES EXPLICITEMENT TEXTUELS



LE SVG
L’image et le texte…
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SVG ?

• SVG = Scalable Vector Graphics (Graphiques Vectoriels Adaptables)

• Créé en 1999, par le W3C (World Wide Web Consortium), comme standard 
pour le web et les interfaces graphiques

• Basé sur XML, chaque élément graphique est défini par des balises (<rect>, 
<circle>, <path>, etc.)

• Fichier vectorisé : composé de vecteurs. Les vecteurs désignent un ensemble 
de points reliés entre eux pour créer une forme géométrique (lignes, courbes, 
points). L’image est zoomable à l’infini sans perte de qualité.

• Format adaptée pour les logos, icônes, schémas, illustrations simples

🚫 Pas adapté pour les photographies, textures complexes, images avec beaucoup 
de détails ou dégradés subtils (préférer JPEG, PNG, WebP, etc.)
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VARIANTES ET ÉVOLUTIONS

• SVG 1.1 (2001)

• Version stable et largement supportée. Structuration modulaire (SVG Tiny, SVG Basic) pour s’adapter aux 
appareils mobiles

• SVGZ = SVG compressé

• Même contenu qu’un fichier .svg, compressé avec GZIP (Extension : .svgz). Réduit la taille du fichier 
(jusqu’à 80%)

• Doit être pris en charge par le navigateur (support courant mais pas universel dans les vieilles versions)

• SVG 2 (brouillon du W3C)

• Pas encore une recommandation officielle du W3C (en 2025)

• Ajouts majeurs : Nouvelles propriétés CSS (ex : paint-order, context-fill), amélioration de l'accessibilité, 
intégration plus fluide dans HTML5, suppression de certaines fonctionnalités obsolètes.

• Compatibilité partielle selon les navigateurs : certaines nouveautés de SVG 2 sont déjà implémentées 
dans Chrome et Firefox, moins dans Safari
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ÉLÉMENTS ET ATTRIBUTS

<svg xmlns="http://www.w3.org/2000/svg"
width="300" height="200">

<text x="150" y="30" font-size="16" text-
anchor="middle" fill="white">Exemple 
SVG</text>

<circle cx="150" cy="100" r="50"
fill="#00BFFF" />

<path d="M100,80 C100,50 200,50 200,80 
C200,110 100,110 100,140" fill="none"
stroke="rgba(255, 255, 0, 0.9)" stroke-
width="3" />

<rect x="100" y="150" width="100"
height="30" fill="rgb(144,238,144)" />

</svg>
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ATTRIBUT d DE L’ÉLÉMENT <path>
Un langage de dessin vectoriel compact

• Majuscules : coordonnées absolues (ex. M, L, C)

• Minuscules : coordonnées relatives (ex. m, l, c)
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Commande Nom Description

M x,y MoveTo Se déplace à un point sans tracer de ligne

L x,y LineTo Trace une ligne droite jusqu’au point

H x Horizontal LineTo Ligne horizontale jusqu’à x

V y Vertical LineTo Ligne verticale jusqu’à y

C x1,y1 x2,y2 x,y Cubic Bézier Curve Courbe avec 2 points de contrôle

S x2,y2 x,y Smooth cubic Bézier Courbe continue (prolonge la courbe précédente)

Q x1,y1 x,y Quadratic Bézier Courbe simple avec 1 point de contrôle

T x,y Smooth quadratic Variante continue du Q

A rx,ry xrot largeArcFlag sweepFlag x,y Arc elliptique Courbe en arc

Z ClosePath Ferme la forme en rejoignant le point de départ

<svg width="300" height="200"
xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">

<path d="M50,50 C100,0 200,100 250,50"
stroke="red" fill="none" stroke-width="3"/>

</svg>



PROPRIÉTÉS CSS

• Styles de remplissage et de contour : fill, stroke, stroke-width, 
stroke-linecap, stroke-linejoin, stroke-dasharray, stroke-dashoffset

• Effets visuels : opacity, fill-opacity, stroke-opacity, filter, mix-blend-
mode

• Texte : font-family, font-size, font-weight, letter-spacing, text-
anchor, dominant-baseline, alignment-baseline

• Positionnement et transformation : transform, transform-origin, x, 
y, cx, cy, r, etc.

• Autres propriétés compatibles : visibility, display, pointer-events, 
cursor, clip-path, mask

Propriétés CSS non prises en charge par SVG : background, box-
shadow, text-shadow, border, z-index, overflow, margin, padding
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ALTERNATIVES ?

• SVG (Scalable Vector Graphics) est un format vectoriel basé sur le XML : chaque élément 
graphique (ligne, cercle, texte…) est un nœud du DOM. Cela permet une manipulation 
fine via CSS et JavaScript, une accessibilité native, et une scalabilité parfaite (aucune 
perte de qualité au zoom). SVG est donc idéal pour des images statiques ou interactives 
avec peu d’objets (logos, icônes, cartes, diagrammes, visualisations de données).

• Canvas, quant à lui, est une zone de dessin en bitmap contrôlée par JavaScript via l’API 
HTML5. Chaque forme dessinée est rasterisée immédiatement (l’image est convertie en 
une grille de pixels) et ne reste pas dans le DOM. Cela permet un rendu rapide pour des 
graphiques complexes, animations ou jeux, mais rend plus difficile l’interaction, la 
modification après coup ou l’accessibilité. Canvas est donc mieux adapté pour des 
scènes lourdes ou en mouvement (jeux 2D, visualisations en temps réel).

• PDF n'est pas une bonne alternative directe à SVG ou Canvas pour un affichage web 
dynamique. Pas d'intégration native dans le DOM, aucune interaction ou style CSS 
possible, pas de support dans <img>. Le PDF est parfait pour l’impression ou les 
téléchargements, pas pour l'affichage ou l’interactivité dans le navigateur.

23/05/2025Gilles Toubiana - Cas pratiques d'utilisation du SVG 8



LOGICIELS ?

Logiciels de Bureau

• Adobe Illustrator (Payant, avec essai gratuit) - Windows, macOS
• CorelDRAW (Payant, avec essai gratuit) - Windows, macOS
• Inkscape (Gratuit, Open Source) - Windows, macOS, Linux - https://inkscape.org/fr/

Webapps et Outils en ligne

• Vectr (Gratuit, avec fonctionnalités avancées payantes) - Web, Windows, macOS, Linux
• Figma (Gratuit avec options payantes) - Web, Windows, macOS
• Gravit Designer (Gratuit avec options payantes) - Web, Windows, macOS, Linux
• Boxy SVG (Payant avec essai gratuit) - Web, Windows, macOS
• Vectorpea (Gratuit) - https://www.vectorpea.com/

Outils Spécialisés

• Optimiser : SVGOMG (Gratuit, web) - https://jakearchibald.github.io/svgomg/
• Editer le path : SVG Path Editor (Gratuit, web) - https://yqnn.github.io/svg-path-editor/
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https://www.vectorpea.com/
https://jakearchibald.github.io/svgomg/
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GLYPHES DU TLFI 
L’image dans le texte…
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PROBLÉMATIQUE : 
COMMENT AFFICHER CERTAINS CARACTÈRES 
DU TRÉSOR DE LA LANGUE FRANÇAISE INFORMATISÉ ?



EXEMPLE DE GLYPHS PROBLÉMATIQUES (FICHIERS GIF)
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Annotations 
au feutre 
ajoutées 

directement 
sur les films 

photo lors de 
leur 

vérification 
dans les 

années 90 
avant la 

gravure des 
plaques 

d’impression 
?



VECTORISATION AUTOMATIQUE AVEC INKSCAPE
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DESSIN À LA MAIN DANS INKSCAPE
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CRÉATION D’UNE POLICE AVEC FONTFORGE
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MÉTHODES D’AFFICHAGE DE POLICE (HTML + CSS)
FONT AWESOME (utilisation de l’unicode)
HTML

<i class="fa-solid fa-home"></i>
CSS

@font-face {
font-family: 'Font Awesome 6 Free';
src: url("../webfonts/fa-solid-900.woff2") format("woff2"), 

url("../webfonts/fa-solid-900.ttf") format("truetype");
...

}
.fa-solid {

font-family: 'Font Awesome 6 Free';
...

}
.fa-solid::before {

content: var(--fa);
}
.fa-home {

--fa: "\f015"; 
}

MATERIAL ICONS (utilisation du nom de ligature)
HTML

<span class="material-icons">home</span>
CSS

@font-face {
font-family: 'Material Icons';
src: url(https://fonts.gstatic.com/s/materialicons/v143/flUhRq6tzZ 

clQEJ-Vdg-IuiaDsNcIhQ8tQ.woff2) format('woff2');
...

}
.material-icons {

font-family: 'Material Icons';
-webkit-font-feature-settings: 'liga';
...

}
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HTML
<span class="tlfi">&#xE020;</span>

CSS
@font-face { font-family: 'tlfi'; src: url("/tlfi.woff2") format('woff2’); }
.tlfi { font-family: 'tlfi'; }



OPTIMISATION DES FICHIERS SVG
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OPTIMISATION DES FICHIERS SVG
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• Dé-vectorisation du texte

41Ko 3Ko

• Optimisation 
avec ImageOptim (gratuit) 
https://imageoptim.com/mac

https://imageoptim.com/mac


INTÉGRATION DES FICHIERS SVG DANS LE HTML ?

• Inline SVG (SVG intégré directement dans le HTML, stylisable via CSS, accessible au DOM/JS)

<svg>...</svg>

• Balise <img> (pas stylisable via CSS, pas accessible au DOM/JS)

<img src="pro.svg" alt="..." />

• CSS background-image (pas stylisable via CSS, pas accessible au DOM/JS)

background-image: url('pro.svg’);

• Balises <object>, <embed>, ou <iframe> (CSS dans le SVG, accessible au DOM/JS via contentDocument : 
document.querySelector('object').contentDocument)

<object data="pro.svg" type="image/svg+xml"></object>

• Sprite SVG (stylisable via CSS via <svg>, partiellement accessible au DOM/JS : accès au <use>, mais pas au contenu symbol, CORS et Same-
Origin Policy)

<svg><use href="sprite.svg#pro"></use></svg>
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UTILISATION D’UN SPRITE SVG
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CARTES LINGUISTIQUES DU DEROM
Le texte dans l’image…
PROBLÉMATIQUE : 

COMMENT METTRE EN CARTE LES ARTICLES
DU DICTIONNAIRE ÉTYMOLOGIQUE ROMAN
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LE DICTIONNAIRE ÉTYMOLOGIQUE ROMAN
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Fond de carte 
étymologique 2016 
(Delorme/Kneib) : 
assemblage 
de cartes 
microrégionales
(romania vetus) tirées 
d’ouvrages de 
dialectologie romane



DEROM 3 : VECTORISATION DES CARTES EN 2019
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CALQUES ET SUBDIVISIONS AVEC ADOBE ILLUSTRATOR 
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• Chaque aire 
linguistique est isolée 
sur un calque

• Les calques
sont superposés
et imbriqués



STYLES, SYMBOLES ET MOTIFS AVEC ADOBE ILLUSTRATOR
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• Palette Styles 
graphiques contenant 
2 types de frontières

• Palette Symboles 
contenant des figurés 
ponctuels (idiomes, 
emprunts)

• Palette Nuancier 
contenant les textures 
à superposer



SUPERPOSITION DE MOTIFS (AIRES LINGUISTIQUES TEXTURÉES)
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COURT TERME : 2025-2026 
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• Fond de carte 
dont les contours 
évoluent encore

• Manuel d’Étymologie 
Romane (2025)

• DERom4 : Dictionnaire 
d’Étymologie Romane 
Volume 4 (2026)



• Moyen terme  : Passer d’un logiciel payant avec format propriétaire 
(Adobe Illustrator .ai) à un logiciel Open-source (InkScape, sous licence 
GNU GLP depuis 2003, Version 1 en 2020) pour rendre les rédacteurs 
autonomes ?

RÉFLEXIONS À MOYEN ET LONG TERME
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• Long terme : proposer une feuille de style XSL pour permettre 
aux rédacteurs de générer une base SVG ?



DONNÉES SOURCES DU DEROM => HTML
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DONNÉES SOURCES DU DEROM => SVG ?
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MOYEN TERME : ILLUSTRATOR VERS INKSCAPE (1.4.2)
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• Perte des noms de calque, 
des motifs, des symboles 
et des contours

• Les motifs ne s’appliquent 
pas de la même manière 
que dans Illustrator

• Instabilités du logiciel 
(crash, freeze…)



MOYEN TERME : LÉGENDE DE CARTE
• Le bloc de légende est un des éléments les plus compliqué à réaliser. Il faut 

disposer à la fois des motifs géométriques et du texte, en respectant une 
harmonie dans l’alignement des éléments et dans l’interlignage.

• Adobe Illustrator ou InkScape ne permettent pas de lier un pictogramme de motif 
avec le flux de texte, à la différence de Adobe Indesign ou Microsoft Word.

• Adobe Illustrator ou InkScape ne permettent pas de créer des tableaux pour 
aligner des lignes et des colonnes, à la différence de Adobe Indesign, Microsoft 
Word ou Scribus.

• Il est possible d’importer la carte SVG dans un logiciel de traitement de texte ou 
de mise en page qui gère le flux de texte, puis d’ajouter un bloc de texte pour la 
légende, par dessus l’image. Mais cela implique d’utiliser plusieurs logiciels, et il 
faut que le logiciel de traitement de texte puisse enregistrer le résultat dans un 
format adéquat pour l’impression.

• Inkscape permet d’utiliser une grille pour aligner les éléments plus facilement. Il 
dispose aussi d’outils spécifiques pour l’alignement.

• Enfin, on peut imaginer de créer une police de caractère spécifique, qui pourra 
être utilisée directement dans le flux de texte, même dans Inkscape ou Adobe 
Illustrator.
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LONG TERME : FLUX DE TEXTE EN SVG
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• Illustrator ou InkScape
permettent de saisir un 
paragraphe sous forme de 
flux de texte, dans des blocs.

• En SVG1.1, qui est proche du 
format par défaut 
d’inkScape , il n’y  a pas de 
notion de flux de texte. Les 
lignes sont déclarées une à 
une et positionnées 
explicitement dans le 
document. Inkscape
concerti automatiquement 
les flux de texte en lignes 
séparées, et inversement.

• SVG1.1 permet de déclarer 
des coordonnées absolues 
(x,y) ou relatives (dx,dy). 

• Possibilité d’utiliser 
JavaScript pour découper les 
lignes, ou <foreignObject> 
pour encapsuler du HTML 
(pas compatible avec tous 
les moteurs de rendu).

• SVG2 introduit une balise 
<textArea>, non prise en 
charge actuellement par les 
navigateurs.



MOYEN TERME : MOTIFS ET SYMBOLES INKSCAPE
• Il faudra récupérer ou recréer les motifs, symboles et styles 

de contours dans Inkscape
• Pour que l’affichage des motifs soit homogène comme 

dans Illustrator, il faudra ajouter une étape de sélection et 
d’union des formes contenus dans chaque groupe de 
calques (L’union des chemins ne fonctionne pas sur un 
groupe de calques).
• Illustrator utilise un système de coordonnées globales pour 

les motifs. Le motif est mappé selon le plan de travail. Toutes 
les formes partagent la même grille du motif, même si elles 
sont indépendantes.

• Inkscape applique le motif indépendamment à chaque forme 
sélectionnée, en utilisant un système de coordonnées locales 
à l’objet. Les motifs ne sont pas alignés visuellement entre 
les formes, sauf si les chemins sont unis au préalable.

• Malgré cela, comme les coordonnées ne sont pas globales, 
les hachures ne se prolongeront pas naturellement d’une 
aire à une autre, les les motifs ne se superposeront pas de la 
même manière selon les coordonnées de chaque formes.
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LONG TERME : MOTIFS ET SYMBOLES SVG
• SVG1.1 permet de définir une 

bibliothèque complète de motifs 
dans une section <defs> (et de 
<symbol>) dans un fichier svg
externe, puis de les réutiliser 
librement dans n’importe quelle 
<path> du document en appelant 
leur id via fill="url(lib.svg#id)" (et 
<use href=" lib.svg#id"> pour les 
symboles) (avec précautions CORS, 
surtout pour Safari).

• Est-ce possible d’interpréter les 
données du xml source avec un XSL 
pour en déduire les pattern à 
appliquer dans chaque <path>, 
puis afficher/masquer les 
frontières et symboles 
supplémentaires ? Peut-on réaliser 
des calculs simples en XSL ?
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LONG TERME : QUALITÉ D’IMPRESSION OFFSET (DPI VS LPI)
• Impression du texte

• Source : vectoriel (police de caractère)
• Texte non tramé et contours nets
• Impression à 2400 dpi ou plus.

• Impression des images

• Source : bitmap/pixels (image noir et blanc, RVB ou CMJN)
• Les images sont tramées pour permettre à l’imprimante offset de simuler les dégradés, via des 

points d’encre plus ou moins denses
• Pour qu’une image sorte nette et sans artefacts, il faut que sa résolution en dpi (dots per inch) soit 

adaptée à la finesse de la trame (en lpi). En règle générale, on double la résolution de l’image (dpi) 
par rapport à linéature de trame (lpi).
• Papier journal : 85-100 lpi
• Magazines, livres : 150 lpi – Le plus courant, images préparées à 300 dpi
• Beaux livres : 175-200 lpi - Exige des images à 350–400 dpi

• Envisager de la bichromie pure 
(noir et blanc) prise en charge 
par Word (pdf, svg… ?)

• Demandes récurrentes de cartes 
en couleur ?
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MERCI POUR VOTRE ÉCOUTE
PAS DE QUESTIONS, MERCI !
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